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education

Zaciname

Rozpoutejte détskou fantaziji jedine¢nymi

LEGO postavickami.

Sledujte, jak se déti ponofi do her a uvedou svoje
vlastni pfibéhy do zivota.

Déti pfi stavéni, s pouzitim hernich karet, uplatni svoje
socialni dovednosti, znalosti z oblasti matematiky

i jazyka.

Hraci karty slouzi i jako stavebni navod. Pfedpokladana
doba pro postaveni 21 postavi¢ek je 20 minut.

Kazda hra méa ¢asovou dotaci 10 minut.
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Hadani
I—_Irééi

Pravidla

Podle vyobrazeni na kartach hraci sestavi vsechny
postaviCky a postavi je do Fady.

Jeden z hracl zamiché karty a vytvofi z nich herni bali¢ek
(karty licem dol).

Cil

Uhodnout, o kterou postavi¢ku se jedna.

Vzdé\éwaci hodnota
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. . Otazky 2 odpgveod‘
: . Redeni problemy
: socialni a,emom
. stfidani roli

onalni

-

& IN

Jak hrat

e Prvni z hréd€t vezme z herniho bali¢ku kartu,
prohlédne si ji a pfed ostatnimi skryje

« DalSi hrac¢i mu postupné kladou otazky, na které mize
odpovidat pouze: "ano/ne"

« Ukolem hragii je uhodnout postavicku, ktera se na
karté nachéazi
Priklad: Hrac se zepta: "Je postavicka kluk?"
Podle odpovédi "ano/ne" odstrani z fady nevyhovujici
postavicky

« V kladeni otdzek se hraci stridaji

 V pfipadé, Ze hra¢ postavicku oznaci nespravng,
je na jedno kolo vyfazen ze hry

« VVyhrava hrac, ktery postavi¢ku uhodne

Jiny zpusob hry
Chcete-li hru zkréatit, zvolte menSi pocet karet
a odpovidajicih postavicek.
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Pexeso

Hraci
1-4
Pravidla Jak hrét
Podle vyobrazeni na kartach hraci sestavi vSechny « Prvni z hraca vybere postavicku a oto¢enim jedné z karet
postavicky a postavi je do fady. hleda jeji vyobrazeni
Jeden z hracu zamicha karty a polozi je do fady, « Pokud najde k postaviéce spravnou kartu, da je na svoji
(licem dolu). stranu a pokracuje ve hie
Pocet postavicek a karet mGzete upravovat podle véku V opacném pripadé vrati kartu i postavi¢ku do hry
a dovednosti hracu. a pokracuje dalsi hrac
 Hra kon¢i, jestlize jsou rozebrany vSechny karty a postavicky
C|'|  VVyhravé ten, kdo ziskal nejvétSi pocet karet s postavickami

Najit co nejvétsi pocet postavickdm odpovidajicih karet.
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Ranaveédaa mgt;emanka

. Badani a pOPISOVﬂvr’\l’ -~

. Porovnavani a pocita

« Koncentrace pametl
gocialni a emocionalni

. stiidani roli
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amena

Hracli
2-4
. * Spoluhragi si po dobu nékolika sekund dukladé prohlédnou

Pravidla obrazky na kartach. Pak zavfou o&i nebo se otogi
Podle vyobrazeni na kartach hragi sestavi véechny * Prvni hrac provede zmény na postavickach z karet:
postavi¢ky a postavi je do Fady. - pfesunem dilt z jedné postavi¢ky na druhou

Jeden z hra¢t zamicha karty a poloZ/ je do fady, - pfesunem dili pfimo na postavicce _

(licem dol0). * Hragi si prohlizi zménéné postavicky, hledaji co se na
Hragi zvoli zapisovatele bodd. nich zménilo a upravuji je do puvodniho stavu

Podet postavitek a karet miizete upravovat podle * Zmény na postavickach provadi tak dlouho, dokud tyto
véku a dovednosti hraga. neodpovidaji vyobrazeni na kartach

'| * Podle karet sleduje prvni hrac, zda byly nalezeny

Ci

a opraveny vSechny zmény

- s . . . e Za kazdou nalezenou a opravenou zménu ziskava
Najit na postavic¢kach co nejvice provedenych zmén.

hra¢ dohodnuty pocet bod, které zapisovatel
Jak hréat zaznamenava
« Po nalezeni a opraveni vSech zmén pokracuje hra
* Prvni hra€ vezme z fady dvé karty a ukaze dalSim kolem.
je ostatnim spoluhrac¢tm

Hré&ci se v roli prvniho hréce stridaji
« Vyhravéa hrég, ktery najde a opravi nejvice zmén

Jiny zpasob hry

1. MladSim détem muzete hru zjednodusit tim, Ze zmény

na postavi¢kach budou hledat s pomoci hracich karet
2. Pro zkuSenéjsi hrage - prvni hra¢ neukaze karty
. postavicek, ostatni hraci se i tak snazi zmény najit

i yzdeélavaci hodnota
Rany jazyk @ \itera,tulra
P Vyprévéni a poslouchant :
Ranaveédaa matematika

« Sledovani a popisg;{am
. Koncentrace pamett

=
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Trumfy

(pouze k souprave 45023 Pohadkové postavy)

Hraci
2-4
Pravidla

Podle vyobrazeni na kartach hraéi sestavi vSechny
postavicky a postavi je do fady.

Jeden z hra¢d zamicha karty a rozdéa je hra€im tak,

aby jich méli vSichni stejny pocet.

Karty, které jsou navic, odlozi na odhazovaci hroméadku.
Cil

Pomoci trumfu ziskat co nejvice postavicek.

Jak hrat

* Prvni hrag si prohlédne karty a zvoli jednu z kategorif,
kterd bude mit hodnotu trumfu.
Kategorie jsou: Nastroje, Kouzla, Poklady a Sila
* Prvni hra¢ sdéli ostatnim vybranou kategorii,
napfiklad: "Trumfem bude kouzlo" (symbol ¢arovna htilka)
* Hradi vyberou jednu ze svych karet a vynesou
ji na herni plochu
* Hrag s nejvyssi hodnotou karty anebo trumfu
ziskava vynesené karty a jim odpovidajici postavicky
* Vitéz kola uklada postavi¢ky na odpovidajici karty

Hra vyzaduje soupravu 45023 Pohadkové postavy

» Pokud je vysledek kola nerozhodny, vynesou hragi dalsi
kartu.
Hrac s nejvySim trumfem vyhravéa vSechny karty a postavicky
« Karty smi byt pfehravany pouze jednou
« Hrag, ktery vyhraje, zahajuje dalSi kolo vynesenim karty
« Hra pokracuje, dokud nejsou pouzity vSechny rozdané karty
« Vitézem se stava hrac s nejvétSim poctem vyhranych karet
a postavi¢ek

- 7’ o
Jiny zpusob hry
1. Pokud maji hraci problém s drZzenim karet v ruce,
mohou karty vyskladat pred sebe, hodnotou karet dol(
2. ZjednodusSeni hry - hragi najednou otoéi jednu ze svych
karet. Prvni hra¢ uréi trumfy.
Hrac s nejvyssi hodnotou trumfu vyhrava karty
a postavi¢ky z tohoto kola.
Hra dal pokracuje podle vySe uvedenych pravidel
3. Pokud maji hraci problémy s rozpoznavanim cisel,
pfipravte jim ¢iselnou osu, ke které mohou karty prikladat
a tak snadno zjistit, kdo je v daném kole vitézem

VZdélévacihodnota
: Rany jazykaliteratura

* VYpraven:
ypravéni g Poslouchan;

Rana véq

* Sledovany 3 p%p',?ga‘em atika
. Res_e’m’ problémy
Socialnf g

ovani

2 €mocionginj
* Stfidani rolj g
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Najdi a popis

Hraci
* V pfipadé, zZe hra¢ béhem kréatké chvilky o postavicce nic
nepovi, ztraci tah, hraci kartu da do spodu herniho bali¢ku

2-4
Pravidla ztrdci tah, hra
Podle vyobrazeni na kartach hraci sestavi vechny postavicky @ Pokracuje dalsi hrac. . o
a postavi je do fady. * V pfipadeé ze hrac ve stanoveném case sdéli spravnou
Doplriky postavicek hragi polozi stranou. charakteristiku postavicky, ziskava hraci kartu
Jeden z hra¢u zamicha karty a vytvoii z nich herni baliek is postavickou B o )

(karty licem dol). * Hrédi se stfidaji v roli rozhodciho - otaceni vrchni karty
« Hra pokracuje dokud nejsou vSechny hraci karty a figurky
rozdéleny
* Hra¢ s nejvysSim poctem karet a postavicek vitézi

Cil

Ziskat co nejvice postavicek tim, Ze jako prvni postavicku
Jiny zpusob hry

Hraci mohou uvadét nepravdiva, smyslené tvrzeni.

charakterizujete.
Napriklad miZze hrag fict: "Postavicka méa na hlavé klobouk"

Jak hrat

 Prvni hra¢ (rozhod¢i probihajiciho kola) vezme z herniho
bali¢ku kartu a otoc€i ji licem nahoru tak, aby ji vSichni
spoluhragi vidéli.

« Spoluhragdi se snazi co nejrychleji najit postavicku

zobrazenou na karté a ukazat na ni
 Hrag, ktery na postavi¢ku ukaze jako prvni (v pfipadé

sporu jej urci rozhod¢i), rychle promysili,
jak ji charakterizovat.
Napriklad: "Postavicka se jmenuje Sona a rada brusli"
» Kazdy z hra¢l musi o postavi¢ce vymyslet néco originalniho,

popis se nesmi opakovat

LR PP
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Parovani
Hragi
Pravidla

Podle vyobrazeni na kartach hraci sestavi vSechny
postavi¢ky a postavi je do fady.

Jeden z hrach zamicha karty a vytvofi z nich herni bali¢ek
(karty licem dol).

Cil

Hragdi pracuji jako skupina.

Cilem hry je ziskat Sest postavi¢ek s kartami na zakladé
vysvétleni, ¢im se treti postavicka liSi od vybraného paru.

Jak hrat

* Prvni hra¢ sejme z herniho balicku tfi karty
a prifadi k nim postavicky
* Nésledné rozhodne, které dvé z postavicek tvofi par
» Tfeti postavi¢ku postavi vedle zvoleného paru
* Prvni hrag vyzve spoluhrace k vysvétleni, ¢im se treti
postavic¢ka od paru lisi.
Jakékoliv rozumné vysvétleni je pfijatelné
 Pokud hrac rozdil nenajde, kolo je netspésné
a karty i s postavickami jsou vyfazeny ze hry

» Dokaze-li hra¢ zdlvodnit ¢im se postavicka od péru lisi,

ziskava par postavic¢ek véetné karet.
Treti postavi¢ka se vraci i s kartou do hry

« Ve snimani karet a tvorbé paru se hragdi stridaji
dokud nebudou sestaveny vSechny pary

« Skupina vyhrava ziskanim nejméné Sesti postavi¢ek
a karet

Jiny zpusob hry

Chcete-li hru zjednodusit, hrajte bez karet.

Pozadejte hrace, aby si vSechny postavic¢ky prohlédli,
roztFidili do skupin a vysveétlili, pro¢ do které skupiny patfi.
Vyzvéte déti k sestaveni pfibéhu o postavickach.

Vzdélévac" hodnota

Rany jaz '
: @ ykahteratur
Vypraven{ a poslouchan; .

Rana véq
aa mate i
* Kategorizace 4 tﬁ'dém'm atika
Socidlni a
* Spoluprace
* Stridani roli
* Porozumeny vztahg
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Hra s ovocem

(pouze k soupraveé 45022 Lidé raznych povolani)

Hraci
2-3
Pravidla

Podle vyobrazeni na kartach hraci sestavi vSechny
postavi¢ky a postavi je do fady.

Jeden z hracl zamiché karty a rozdé je hracam tak,
aby jich méli vSichni stejny pocet.

Karty, které jsou navic, odlozi na odhazovaci hromadku.
Cil

Hragi pracuji jako skupina.

Cilem hry je ziskat deset postavi¢ek z karet, které

kombinaci vyobrazeného poctu jablek nebo banan(
odpovidaji vyhldaSenému mnozstvi a druhu ovoce.

Jak hrat

« Jeden z hrac¢q, aniz by vidél svoje karty, vyhlasi
mnozstvi a druh ovoce.
V rozsahu od 1 do 10 pozaduje jablka nebo banany

« Hraci si prohlédnou svoje karty a podle poc¢tu a druhu
vyobrazeného ovoce je kombinuji tak, aby dosahli
vyhlaSené hodnoty

 Za karty, které pozadavek splfiuji, ziskava skupina
postavi¢ky vyobrazené na kartach.
Napfiklad: VyhlaSeno je: "Sedm banan(".

Kazdy hrac, ktery kombinaci karet dosahne tohoto poctu

banan, ziskava pro skupinu postavi¢ky vyobrazené
na kartach
- Hr&¢ mize kombinovat karty s péti a dvéma banany

- Hr&€ muze kombinovat karty s jednim a Sesti banany
- Hra¢ mize kombinovat karty se ¢tyfmi a tfemi banany

* Hra kon¢i, jakmile skupina ziska deset postavic¢ek
anebo pouzije vSechny karty

- s o
Jiny zpusob hry
1. Pokud maiji hraci potize s drzenim karet, mohou je mit
licem nahoru polozeny pfed sebou
2. Pro zvySeni spoluprace mohou hrac¢i kombinovat karty
mezi sebou
Napfiklad: VyhlaSeny jsou Ctyfi jablka. Jeden z hrach
da kartu se dvéma jablky a druhy kartu se dvéma jablky.
Prvni hra¢ by rovnéz mohl dat kartu s jednim jablkem,
druhy hrag kartu s jednim jablkem a tfeti hra¢ kartu
se dvéma jablky
3. Chceme-li zvysit obtiznost hry, mohou hraci zménit
operaci s ¢isly ze s¢itani na odg¢itani.
Hraci musi musi vyloZit karty, na kterych pocet jablek
¢i bananl odpovida rozdilu poétu vyobrazeného ovoce.
Napfiklad: VyhlaSeny jsou tfi banany. Jeden z hraca
da kartu s péti banany a druhy kartu se dvéma banany

Vzdélévacn’ hodnota

Rana védg 4
* Kombinace &fs
* Jednoducheé s
Sociélnf g
* Spoluprace
* StFidanf rof;

eT atematikg

tani q odcitani
€Mmocionalnj

Hra vyZaduje soupravu 45022 Lidé raznych povolani
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