Schopnost hravosti.

Holisticky pristup k uceni studentu.

Zijeme ve svete, kde k technologickym pokrokdm dochazi témer na denni bazi. Nas pristup k vyuce se proto

Vv

musi takeé vyvijet, aby Sel s dobou a zajistilo se, ze dnesni studenti budou co nejlépe pripraveni na budoucnost.

Diky holistickému pristupu uc¢eni hrou mohou studenti pri uc¢eni zapojit obé mozkové hemisféry, rozvijet rozmanity

soubor dovednosti a vypéstovat si pozitivni pristup k uceni a rdstovému mysleni, ktere je pro jejich budoucnost zasadni.

Nadace The LEGO Foundation zkouma vysledky praktického a hravého uceni jiz témeér 40 let. Nedavno byla provedena

analyza 369 studii z vice nez 40 zemi za Ucelem odhaleni ddkazd pro to, zda uceni hrou ovlivnuje rozvoj kognitivnich

a kreativnich dovednosti. Nize najdete strucny prehled klicovych zjisténi.

Rozvoj kognitivnich dovednosti.

Behem détstvi dochazi k rozsahlému kognitivnimu vyvoiji,

od zpracovavani novych informaci az po reseni slozitych Ukol0.
Ve 237 pripadech studie zjistila pozitivni souvislost mezi u¢enim
hrou a néjakou dil¢i kognitivni dovednosti.

Gramothost

Gramotnost je klicovou podminkou pro to,
aby byli studenti Uspésni ve vSech oblastech
svého Zivota. Prostfednictvim smysluplného
hrani si déti mohou procvicit komunikaci,
poslech a sebevyjadfovani a zaroven rozviji
své dovednosti v oblasti slovni zasoby,
gramatiky a porozuméni sémantice.

Sada LEGO® Education
SPIKE™ Essential
obsahuje fadu minifigurek
s vlastnim pfibéhem,
které pomahaji rozvijet
vypravécské a komunikacni
dovednosti studentd.

DUkazy

Studie prokazaly, Ze programy, které zahrnuiji
smysluplné hrani, zlepsuji jazykové a gramatické
dovednosti studentl - a to i v nejrangjsich
fazich uéeni.

Matematika

Prostfednictvim smysluplného hrani mohou ucitelé
studenty vtahnout a zapojit do aktivit takovym zpUsobem,
ze se jim bude matematika zdat vzrusujici a zabavna.

Lekce LEGO® Education
BricQ Motion Essential
WVzpéraé" poutave a zabavné
propojuje hravé uceni
a matematické standardy.

Dukazy

Studie prokazaly, Ze hrani zaloZené na stavéni podporuje u déti
rany vyvoj matematickych dovednosti - véetné matematické
gramotnosti, vytvareni vzorc, prostorovych dovednosti

a porozumeni matematickému jazyku.

Exekutivni funkce

Schopnost planovat, stanovovat si priority a ovladat
své chovani jsou klicem k ristu a schopnosti ucit se.
Smysluplnou hrou se déti mohou naudit, jak se
soustredit na dany Ukol.

Produkty LEGO® Education
vedou studenty k tomu,
aby spolupracovali se svymi
spoluzaky na dosazeni
spoleéného cile.

DuUkazy

Studie prokazaly, Ze hrani se spoluzaky, zejména
pokud sdili spoleéné vzdélavaci cile, mdze détem
pomoci zlepsit své dovednosti exekutivnich funkci.

Prostorove dovednosti

Jednou z nejdilezit&jsich dovednosti, které se studenti musi
velmi brzy naudit, je interakce s okolnim svétem. Prostfednictvim
smysluplné hry se mohou déti naucit chapat prostorové vztahy
a urcovat, jak se orientovat v novych a znamych prostorech,
radit s cestou a jak nakladat s mentalnimi obrazy.

DuUkazy

Studie prokazaly,

7e hrani s kostkami
umoznuje détem
procvi¢ovat
dovednosti STEM

a blokova hra mize
pomoci podporit jejich
prostorové dovednosti.

Lekce LEGO® Education
SPIKE™ PRIME a SPIKE
Essential obsahuji
modely, které se pohybuji
v danych prostorech nebo
pfekonavaji prekazky.
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Vysledna zjisténi jsou pusobiva.

Dvé dil¢i kognitivni dovednosti,
v kterych studie prokazaly
nejsilnéjsi propojeni:

64 %

studii zjistilo pozitivni
souvislost mezi u¢enim hrou
a nejakou diléi kognitivni
dovednosti.

0 Gramotnost

© Matematika

Uceni hrou se poji s pozitivhim
vlivem na dité a jeho radosti.

a divergentnim myslenim.

Uceni hrou se poji s kreativnim
myslenim - zejména mezi imaginativnim
hranim (napriklad hra s kostkami)

Rozvoj kreativnich dovednosti.

Kreativita napomaha rozvijet u studentd vyrovnanou mysl

a doplnujici se dovednosti, at uz pfi zkouseni odvaznych napadd
nebo vymysleni reseni problémd realného sveta. V 54 studiich
byla zjisténa pozitivni souvislost mezi u¢enim hrou a kreativitou.

Divergentni mysleni

Lekce LEGO® Education
se prolinaji s otevienymi
vyzvami, které inspiruji
studenty k tomu, aby
pfemysleli nekonvencneé
celou fadu dalSich moznosti, které mohou a zkouseli vice moznych

vést k troufalym prdlomovym fesenim. fedeni.

Mélokdy se stane, Ze by pro néjaky

problém existovalo jedno jediné feseni.
Prostfednictvim smysluplného hrani mohou
déti zkouset své moznosti reseni, pohravat si
se stavajicimi reSenimi nebo prozkoumavat

DUOkazy

Studie prokazaly, Ze hrani zaloZzené
na predstavivosti mdze vést

k rozvoji kreativity - zejména pak
divergentniho mysleni.

Iterativni povaha
produktt LEGO® Education
vede studenty k tomu,
aby prozkoumavali idealni
mozZnosti reSeni problémy
v realném svété.

Lekce SPIKE

Prime ,,Break Dance"
vede studenty k tomu,

aby kreativné vyuzili

své technické, designové

a kddovaci dovednosti
pfi vyvoji robota, ktery

dokaze protancovat

nejedny strevice.

Zvidavost

Kdyz se déti snazi porozumét vécem kolem sebe, rady se
ptaji ,proc". Prostrednictvim smysluplného hrani mohou
déti udélat prvni krdcky k lepsSimu porozuméni nasemu
sveétu a nalezeni vysvétleni pro zazraky, se kterymi se
kazdy den setkavaji.

DUOkazy

Studie prokazaly, Ze déti jsou pfirozené
zvidavé, a vyzkumy teprve zadinaji
odhalovat celé rady zpUsobU,

jak smysluplné hrani podporuje

rozvoj zvidavosti.

Lekce SPIKE Essential
nabizi studentdm zdbavné
a praktické objevovani
fyzikalnich véd, véd o zivé
pfirodé, Zemi a vesmiru
a technickych vykreso.
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Dvé diléi kreativni dovednosti,
v kterych studie prokazaly
nejsilnéjsi propojeni:

S4

studii prokazalo
pozitivni souvislost
mezi u¢enim hrou
a kreativitou.

© Divergentni myéleni

© Objevovani

Tésime se, ze pri dalsim vyzkumu zjistime jesté
vice o tom, jak mUze uceni hrou pomoci detem
rozvijet dovednosti potfrebné k budovani
lepsiho sveta.

4

Zjistéte, jak reseni LEGO® Education podporuji u¢eni hrou ve tridé i mimo ni
- navstivte stranky LEGOeducation.com.

Jennifer M. Zosh, Brenna Hassinger-Das, and Margaret Laurie, "Learning Through Play and the Development of Holistic Skills Across Childhood"

(LEGO Foundation, 2022).
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