Schopnost hravosti.

Holisticky pristup k uceniu studentov.

Zijeme vo svete, kde k technologickym pokrokom dochéddza takmer na dennej baze. N4§ pristup k vyucbe sa preto
musi tiez vyvijat, aby Siel s dobou a zabezpecilo sa, Ze dnesni Studenti budu ¢o najlepsie pripraveni na budicnost.
Vdaka holistickému pristupu ucenia hrou moézu tudenti pri uceni zapojit obe mozgové hemisféry, rozvijat rozmanity
subor zrucnosti a vypestovat si pozitivny pristup k u¢eniu a tvorivému mysleniu, ktoré je pre ich buducnost zésadné.
Naddcia The LEGO Foundation skiama vysledky praktického a hrového ucenia uz takmer 40 rokov. Neddvno bola vykonand
analyza 369 §tudii z viac ako 40 krajin za ucelom odhalenia dokazov pre to, ¢i ucenie hrou ovplyviuje rozvoj kognitivnych

a kreativnych zruc¢nosti. Niz$ie ndjdete stru¢ny prehlad kluc¢ovych zisteni.

Rozvoj kognitivnych zruc¢nosti. Rozvoj kreativnych zrucnosti.

Pocas detstva dochadza k rozsiahlemu kognitivnemu vyvoju Kreativita pomdha rozvijat u studentov vyrovnanu mysel
spracovavania novych informacif az po riesenie zlozitych tloh. a doplnujuce sa zru¢nosti, ¢i uz pri skisani odvaznych napadov
V 237 pripadoch studia zistila pozitivnu stvislost medzi u¢enim sa hrou alebo vymyslanie rieSeni problémov realneho sveta. V 54 §tadiach
a nejakou ciastkovou kognitivnou zruc¢nostou. bola zistena pozitivna stivislost medzi u¢enim sa hrou a kreativitou.

Gramotnost

Stprava LEGO® Education Gramotnost je klu¢ovou podmienkou pre to,
SPIKE™ Essential aby boli studenti tspe$ni vo vsetkych oblastiach
svojho Zivota. Prostrednictvom zmysluplného
hrania sa si deti mézu precvicit komunikaciu,
pocuvanie, sebavyjadrovanie a zaroven rozvijat
svoje zrucnosti v oblasti slovnej zasoby,
gramatiky a porozumenia sémantiky.

Divergentné myslenie

Malokedy sa stane, Ze by pre nejakyproblém Lekcie LEGO® Education
existovalo jedno jediné riesenie.Prostrednictvom sa prelinaju s otvorenymi
zmysluplného hrania mézudeti skusat svoje vyzvami, ktoré in§piruju
moznosti rieSeni, pohravat sas existujicimi $tudentov k tomu, aby

rieSeniami alebo preskumavatcely rad dalsich premyslali nekonvenc¢ne
moznosti, ktoré mozuviest k triufalym prelomovym a skusali viac moznych

rieSeniam. rieSeni.

obsahuje rad minifigirok
s vlastnym pribehom,
ktoré pomahaju rozvijat
rozpravacské a komunikacné
zrucnosti §tudentov.

Dokazy

Dokazy

Studie preukazali, ze programy, ktoré zahffaju
zmysluplné hranie, zlepsuju jazykové a gramatické
zrucnosti Studentov - a to aj v najskorsich

fazach ucenia.

Stadie preukazali, ze hranie zalozené
na predstavivosti moze viest

k rozvoju kreativity — najma vsak
divergentného myslenia.

. . . = k e Q Iterativna povaha
Lekcia LEGO" Education Matematika Objavovanie orodulton LEGO: Education
Prostrednictvom zmysluplného hrania moézu ucitelia Metode pokus a omyl sa vyrovna len malo¢o.Prostrednictvom vedie étudentoY k tomu,
Studentov vtiahnut a zapojit do aktivit takym sposobom, zmysluplného hrania mézu deti zaujatprakticky pristup k skimaniu aby preskimali idedlne

»Vzpierac® putavo a zabavne
prepaja hrové ucenie
a matematické Standardy.

ze sa im bude matematika zdat vzrusujuca a zdbavna. novych a naroénych situdcii,odhalovanie novych vedeckych mozZnosti rieSen{ problémov
poznatkov a objavovanie toho,¢o robi kazdého z nas jedine¢nym. v redlnom svete.

Dokazy

Studie preukdzali, 7e hranie zaloZené na stavani podporuje u deti Dokazy
ranny vyvoj matematickych zru¢nosti - vratane matematickej
gramotnosti, vytvarania vzorcov, priestorovych zru¢nosti

a porozumenia matematickému jazyku.

Studie preukazali, Ze riadené hranie mozepomact dietatu naplno

sa prejavit -inSpirovat ho k novym rieseniary
predstavivost

[ )
Exekutivne funkcie Lekcia SPIKE
Prime ,,Break Dance“
Produkty LEGO® Education Schopnost planovat, stanovit si priority a ovlddat vedie $tudentov k tomu,
vedu $tudentov k tomu, svoje spravanie st kli¢om k rastu a schopnosti ucit sa. aby kreativne vyuzili
aby spolupracovali so svojimi Zmysluplnou hrou sa deti mé6zu naucit, ako sa svoje technické, dizajnové
spoluziakmi na dosiahnutie ststredit na danu tlohu. a kddovacie zru¢nosti

pri vyvoji robota, ktory
dokéze pretancovat
nejedny Crievice.

spolo¢ného ciela.

Dokazy

Studie preukdzali, 7e hranie sa so spoluziakmi, najmi
ak zdielaju spolo¢né vzdelavacie ciele, moze detom
pomoct zlepsit svoje zrucnosti exekutivnych funkeii.

Zvedavost

Ked sa deti snazia porozumiet veciam okolo seba, rady sa pytaju
»prec¢o®. Prostrednictvom zmysluplného hrania mézudeti urobit
prvé krociky k lepsiemu porozumeniu na$musvetu a najdeniu
vysvetlenia pre zazraky, s ktorymi sakazdy den stretavaju.

Priestorové zrucnosti

vvvvv

velmi skoro naudit, je interakcia s okolitym svetom. Prostrednictvom
zmysluplnej hry sa mozu deti naucit chapat priestorové vztahy

a urcovat, ako sa orientovat v novych a znamych priestoroch,

radit s cestou (?) a ako nakladat s mentalnymi obrazmi.

Dokazy

Dokazy
Studie preukazali, Ze deti st prirodzene
zvedavé, a vyskumy este len zacinaju
odhalovat cely rad sposobov,

ako zmysluplné hranie podporuje rozvoj
zvedavosti.

Studie preukazali,

ki * Ed . Ze hranie s kockami
Lekcie LEGO® Education T ¢t

SPIKE™ PRIME a SPIKE precvicovat

N l}ilss.ellltiald | zru¢nosti STEM
obsahuju modely, a blokova hra moze

4 kFO}rle sa POhYb‘Eul b pomoct podporit ich
v danych priestoroch alebo priestorové zruénosti.

prekonavaju prekazky.

Lekcie SPIKE Essential
ponukaju $tudentom zabavné
a praktické objavovanie
fyzikalnych vied, vied o Zivej
prirode, Zemi a vesmire
a technickych vykresov.

Vysledné zistenia su posobivé.

6 ll- O/ Dve kognitivne zruc¢nosti, 5 ll- Dve kreativne zrucnosti,

o u ktorych $tudie preukazali u ktorych $tudie preukazali
$tadii zistilo pozitivnu najsilnejsie prepojenie: $tadii preukazalo najsilnejsie prepojenie:
suvislost medzi u¢enim hrou : pozitivnu suvislost ; . ;

a nejakou kognitivnou @ Gramotnost medzi u¢enim sa Dt iyl
zru¢nostou. @ Matematika hrou a kreativitou. @ Objavovanie
Ucenie hrou sa spdja s pozitivnym Ucenie hrou sa spdja s kreativnym Tesime sa, Ze pri dalSom vyskume zistime este
vplyvom na dieta a jeho radostou. myslenim - najma medzi imaginativhym viac o tom, ako moze ucenie hrou pomoct detom
hranim (napriklad hra s kockami) rozvijat zru¢nosti potrebné na budovanie
a divergentnym myslenim. lepsieho sveta.

Zistite, ako rieSenia LEGO® Education podporuji ucenie hrou v triede i mimo ne;j.
Navstivte stranky LEGOeducation.com

Jennifer M. Zosh, Brenna Hassinger-Das, and Margaret Laurie, "Learning Through Play and the Development of Holistic Skills Across Childhood"
(LEGO Foundation, 2022).
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